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A consecuencia de las posibilidacdes que ofrece la tec-
nologfia audiovisual a la comunicacidn masiva, se ha a-
centundo en los que trabajan en estas disciplinas la
conciencia de una mayor comprensi’n de sus mecanismos
de lenguaje y del aprovechamiento de los medios para
obtener de ellos un miximo de efeciencia en sus Areas
especificas de aceidn. Esta situacidn ha lievado a cre-
adores, pedagogos, publicistas, etc,, a ahondar en la
investigacidn del audiovisual, no desde el punto de vis-
ta mecdnico operativo del instrumental sino de un pun=-
to mucho mas profundo: el de crear un lenguaje a partir
de un andlisis racional del comportamiento de los mate=-

riales visuales y sonoros en conjuncidn,

BEn el audiovisual hay dos mediosi los relacionados con
1la tecnologia auditiva el uno; los relacionados con la
tecnologia visual, el otro, Pero se hace imposible des~
de un punto tecnoldgico audiovisual, consicerar estas
dos técnicas sin alguna coned¢idn o punto de cruzamien-
to, En visidn retrospectiva este punto de cruce que se
da en el audiovisual lo podemos ubicar en los comienzos
de la cinematografia sonora, al poner de manifiesto 1la
problemdtica derivada de la imdgen y el sonido en simul
taneidad. Poder manipular los planos visuales, compagi-

nar las sccuencias de las imdgenes, sincronizarlestextos
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¥ ruidos, y amblentar musicalmente secuencias fue la pri
e . £ &
mera contribucion que esta tecnologia puso en manos des
los creadores. En este ejersicio al que posteriormente se
le unid la televisidn, se observaron varios efectos, uno
» . & - » =
de ellos, el poder de comunicacion y penetraczdn ps1co;5-
] [ - . & -
glca que poseian. De la resultante de la conjuncion ima=-
gen=-sonido se delined un lenguaje que cada vez se hace

mas consciente,

Hasta aqui la problemééica sonoro~visual estaba centrada
principalmente en el cine, pero al gparecer el proyector
automdtico de diapositivas se inicia otra etapa en la ma-
nipulacidn de las imdgeness el de las imdgenes fijas pro-
yvectasas. Los sincronizadores automaticos de provectores
de diapositivas, la cinta magnetofdnica y la posibilidac
de hacer funciona:* con precisidn el sonido y la imdzen fus
1o que 1levd a que las diapositivas de saldn pasaran = in-
tegrar los medios masivos de comunicacidn. Los sincroniza=-

. . - " . .
dores automaticos permitieron ademas el accionamient
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de
luces y todo artefacto eléctrico o mecdnico, incluyendo

a las fuentes sonoras, Se did asi la posibilidad de “or=-
questar™ todos los elementos sonoros y visuales factibles
de ser accionacdos poep estos medios y de programar sus fum-—
cionamientos con absoluta precisidn. E1 manejar diversos

1
i

materiales sonoros y visuales simultdneamente plante

el
I

nuevo lenguaje, el de los multimedios, Se comenzd = imtwis

que 1los problemas que comenzaban a aparecer de esta =fmmle



-

taneidad no se podfan resolver a partir de soluciones es-
pecfficamente cinematogriaficas ni televisivas, o de imfge-
nes fijas sonorizadas, etcs, sino de un andAlisis del punto
de convergencia de los medios tecnoldgicos y de los lengun
jes que intervenian, incluyendo atn los mcibs naturales
(actores; cantantes, initérpretes, etc.) objetos, escenarios
naturales,;ete,

Del ejercicio de los multimedios se bosqueja un lenguaje,
muy diferente de sus componentes, El error de calcular su
resultante como una suma aritmética de ellos se hizo eviden
te, Se inveéstiga actualmente si su resultante es la suma

vectorial de sus ectimulos,

En el audiovisual estan implicitos diverscs materiales a
veses preorganizados previamente por otras técnicas y len=-
guajes. Los elegimos de acueprde a nuestras necesidades u
objetivos comunicacionales,; sean diddcticos, informativos,
publicitarios o expresivos, El que estos sean satisfechos
con el minimo o mAximo de medios sdlo dpende del punto de
vista conceptual de realizacidn, De todas maneras cada ti-
por de mensaje tiene sus limites que no pueden desbordarse
sin desmedro de la claridad de sus objetivos. SSlo el au-
ciovisual expresivo estd liberado de &stos Ultimos pues no
estd limitado por una funeidn utilitaria (diddetico, infor
mativo, publicitario) sino de comunicar por medio de
relacionses de los materiales sonoros y visuales, mensajes
no reductibles = férmulas o esquemas convencionales gue

suelen ser necesarios en 1los otres audiovisuales,



